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Kapitel 1

Einleitung

Diese Einfiihrung beschreibt den UML-FEditor Schritt fiir Schritt. Der UML-Editor hat zum
Ziel, die Anwendung der Modellbasierten Methode zu férdern und damit die Beherrschung
der doch komplexen Materie von UML und INTERLIS mit einem intuitiven Hilfsmittel zu
erleichtern und damit einer grossen Benutzer-Gemeinde zuginglich zu machen.

UML-Kenntnisse und ein wenig INTERLIS-Kenntnisse werden vorausgesetzt. Diese Einfiihrung
ist kein Referenzhandbuch.

Weitere Informationen finden Sie
e zum UML-Editor im Referenzhandbuch [3]
e zu INTERLIS in den Handbiichern [5], [0]

e zu UML in diversen Biichern z.B. [3], [1]
Dieses Handbuch ist so aufgebaut, dass

e im Kapitel 2 beschrieben wird, wie der Editor gestartet wird,

e die Datenmodellierung wird in Kapitel 3 behandelt,

e Kapitel 4 zeigt, wie man aus dem Datenmodell eine Dokumenation erstellt,
e Kapitel 5 behandelt die formale Uberpriifung des Modells,

e die Umwandlung von UML in INTERLIS in Kapitel 6 erlautert wird,

o Kapitel 7 zeigt, wie Sie eine existierende INTERLIS-Modelldatei grafisch darstellen
konnen.



Kapitel 2

UML-Editor starten

Je nach Konfiguration geniigt ein Doppelklick auf die Datei umleditor. jar, um den Editor
zu starten (Abb. 2.1). Wenn das nicht gelingt: Siehe fiir Windows Kap. 2.1 oder fiir Mac

Kap. 2.2.

[EHUML/INTERLTS-Editor - (unbenannt)
Datei Bearbeiten Ansicht Format Exiras

ST YRS P ) U

fonzeptuele Sicht

B4 <INTERLIS2Def2>
B4 =ModelDef3>
<Diagrama-

Berichte Werkzeuge Fenster 7

en Diagramm: <ModelDef3> / <Diagram4>

L= 10] ~ |m P he [

Log
10:21:34 [Modell neu]

Selektions-yerkzeur

Abbildung 2.1: Der UML-Editor.

Je nach Einstellungen IThres Systems, sind die Texte (Menu-Bezeichnungen, Dialog-Titel,

...) auf deutsch oder franzosisch.



2.1 Windows

2.1.1 System Anforderungen

Um den UML-Editor auszufithren, muss die JAVA-Laufzeitumgebung (JRE) Version 1.3
oder neuer auf Threm System installiert sein. Die JAVA-Laufzeitumgebung (JRE) kénnen
Sie auf der Website http://java.sun.com/j2se/ gratis beziehen.

2.1.2 Installation

Um den UML-Editor zu installieren, entpacken Sie die ZIP-Datei in ein neues Verzeichnis.

Erstellen Sie auf dem Desktop eine neue Verkniipfung (Abb. 2.2). Als Ort des Objektes
geben Sie die folgende Befehlszeile ein:

javaw -jar "$UMLEDITOR\umleditor.jar"

$UMLEDITOR ist ein Platzhalter und entspricht dem UML-Editor Installationsverzeichnis
auf Threm System.

¥Yerkniipfung erstellen 3 5'

Der Assistent unterskitzt Sie bei der Erstellung won
Werknipfungen mit Internetadressen und lokalen oder
vernetzten Programmen, Dateien, Ordnern und Computern,

aeben Sie den Crt des Chjekks ein;

javaw -jar oiiumleditoriumleditor, jar Durchsuchen. .. |

klicken Sie auf "Weiter", um den Inskallationsvorgang
fFortzusetzen,

< Furiick: I Weiber I abbrechen

Abbildung 2.2: Verkniipfung auf dem Windows-Desktop erstellen.


http://java.sun.com/j2se/

2.2 Mac

2.2.1 System Anforderungen

Um den UML-Editor auszufiihren, muss die JAVA-Laufzeitumgebung (JRE) Version 1.3
oder neuer auf Threm System installiert sein. Die JAVA-Laufzeitumgebung (JRE) kénnen
Sie auf der Website http://java.sun.com/j2se/ gratis beziehen.

2.2.2 Installation

Um den UML-Editor zu installieren, entpacken Sie die ZIP-Datei in ein neues Verzeichnis.


http://java.sun.com/j2se/

Kapitel 3

Daten modellieren

Im Folgenden wird ein Ausschnitt aus dem Datenmodell Roads (aus dem INTERLIS-
Referenzhandbuch, Anhang C) modelliert.

Nachdem Sie den UML-Editor gestartet haben, erscheint das Hauptfenster (Abb. 3.1).

- . Mentileiste
Navigationsbereich i
Werkzeugleiste Symbolleiste
R R dito Road ]
Datei Editieren Ansicht Formatieren Exipas Berichte ‘Werkzeuge Fenster Hilfe
SIEIETE [ERNPETETE
= - | | %= i : *
T L INTERLISZDER2 mlc EiKlassendiagramm: TOPIC Roads / Roads Bsp. M=
B MadeiDef3 |
-lp Pointzn T
=1 TOPIC Roads +Gtrest [Sest | +Gtreet Taﬂ [DD:]er
B Roads Bsp. Namel0.1] he
v sngle_Degres ! 1 Geormetry[0.1]
=~ Landcover
LA Type 5
: : 0.F |+ . reethxs
i fAGEDmEﬂ’Y StreetNarmePasition
- Roadsign StreethamePosition Streethxis Roadsign
E street NamPos[0.1] Type(d..1]
& swetaxis Namor[D..1] Position[0.1]
E streetilameros &
5 A Srveptiissan
4 L4 =
" E—
"Das kleine Beispiel Roads” Precision(0..1] =
gemdss INTERLIS 2 q | LH
Referenzhandbuch [Anhang C) | |
Log ‘ / \
09:37:43 [Modell gespefichert] in Datei: C:\softEnvironmentipHirzeliRoads.uml
-
Selktions-iwerleeug | - |
Dokumentationsbereich Statusleiste \
Modellierbereich
Logbereich

Abbildung 3.1: Hauptfenster des UML-Editors.

e Der Navigationsbereich auf der linken Seite des Hauptfensters des UML-Editor bietet
eine schnelle Moglichkeit zu einem bestimmten Element des Modells zu gelangen.

e Im Modellierbereich kénnen Sie auf einzelnen Diagrammen grafisch Daten modellie-
ren.



e Im Dokumentationsbereich kénnen Sie zum aktuell ausgewéhlten Modellelement eine
Beschreibung eingeben.

Weitere Informationen finden Sie im Referenzhandbuch ([3], Kap. 3).

3.1 Modell und Klasse

Erstellen Sie mit Hilfe des Menu-Punktes Datei/Neu ([8], Kap. 3.1.1) ein neues Datenmo-
dell (Abb. 3.2).

[E5UML /INTERLIS-Editor - (unbenannt)

assen Diagramm: <ModelDef3> | <Diagramd>

13:33:15 [Modell neu]

Beewonswergewy [ ]

Abbildung 3.2: Menu-Punkt Datei/Neu.

Es wird eine Grundstruktur erzeugt (Abb. 3.3).

Fiigen Sie diesem neuen Modell eine neue Klasse (ClassDef) hinzu: Markieren Sie im
Navigationsbereich ([¢], Kap. 3.3) das Element ModelDef, driicken Sie die rechte Maustaste
und verwenden Sie die Funktion Neu/Klasse (Abb. 3.4).

7



24 UML /INTERLIS-Editor - (unbenannt)
Datei Bearbeiten Ansicht Format Ewxtras  Berick

Hi=e8aw X |nle)se]

Bl =UmiModel =
-4 Konzeptuelle Sicht
=4 <INTERLIS2Def2=
-4 =ModelDef3=
b =Diagramd=

N

Abbildung 3.3: Grundstruktur nach dem Menu-Punkt Datei/Neu.



Datei Bearbeiten Ansicht Format Extras  Berichte Werkzeuge Fenster 7

J =UmiModel1= f&4 Klassen Diagramm: <Mode
= _4 Konzeptuelle Sicht
E- 4 =INTERLIS2Def2=

=3 <ModelDe Offne Spezifikation... ‘

LezDiagrame
Offnen
Drucken...

_I Klassendiagramim
Laschen {im Modell) AssociationDef
Umbenennen ClassDef
Einfiigen in Diagram DomainDer

FunctionDef
GraphicParameterDef
LineFormTypeDer

. MetaDataUseDef

= TopicDef —
UnitDef

| Lng|

Abbildung 3.4: Funktion Neu/Klasse im Navigationsbereich.



Mit dem Werkzeug kann man eine neue Klasse auch direkt in einem Diagramm erzeu-
gen. Dieses Werkzeug befindet sich auf der Werkzeugleiste ([%], Kap. 3.4.1).

Die Klassen, die im Navigationsbereich erstellt werden, werden dem Diagramm nicht au-
tomatisch hinzugefiigt. Um diese Klasse dem Diagramm hinzuzufiigen, markieren Sie die
betreffende Klasse und driicken die rechte Maustaste. Mit der Funktion Finfiigen in Dia-
gramm ([3], Kap. 3.3) kénnen Sie die Klassen dem aktuellen Diagramm hinzufiigen.

3.2 Umbenennen

Alle Modellelemente konnen umbenannt werden: Markieren Sie ein Element und driicken
Sie die rechte Maustaste. Mit der Funktion Umbenennen konnen Sie den einzelnen Ele-
menten andere Namen zuweisen (Abb. 3.5).

Datei Bearbeiten Ansicht Format Extras B

4 =UmiMaodel =
B4 Konzeptuelle Sicht
= 4 <INTERLIS 2Def2=
=4 Beispiel
é—-----EIeispieIDiagramm
g BaFlaechen

Abbildung 3.5: Die Klasse Street.

Sie haben jetzt ein kleines Modell erstellt und die Namen der Elemente geédndert.

3.3 LoOschen

Bitte beachten Sie den Unterschied zwischen Ldschen im Modell und Léschen in einem
Diagramm: Wenn Sie eine Klasse in einem Diagramm markieren und die Taste Delete
driicken, wird die Klasse aus dem Diagramm gelscht, ist aber im Modell weiterhin enthal-
ten (wie Sie im Navigationsbereich einfach {iberpriifen konnen). Um eine Klasse aus dem
Modell zu 16schen, miissen Sie die rechte Maustaste driicken und die Funktion Ldschen (im
Modell) verwenden.
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3.4 Attribut

Markieren Sie im Navigationsbereich die Klasse BoFlaechen, und wéahlen Sie im Kontext-
Menu (rechte Maustaste) die Funktion Neu/Attribut (Abb. 3.6).

AR =T T ] Kl

JmiModell=
4 Konzeptuelle Sicht
== 9 Chpniprojectsiumleditoriumleditor-2
-4 Beispiel
----- BeispielDiagramm

el . .- - N - - -
E‘?ﬂﬁlassen Diagramm: Beispiel / BeispielDiagramm

- §|ﬁ Ofine Spezifikation...
Offhen

Drucken...

AttributeDer

Laschen {im Modell) ™=
Umbenennen E

Einfiigen in Diagram

Abbildung 3.6: Funktion Neu/Attribut im Navigationsbereich.

Geben Sie dem Attribut den Namen Art. Offnen Sie dafiir den Spezifikationsdialog des
Attributs: Markieren Sie im Navigationsbereich das neue Attribut, und wéhlen Sie im
Kontext-Menu die Funktion Andern... (Abb. 3.7).

3.5 Beziehung

Erstellen Sie eine weitere Klasse Gebaeude.

Erstellen Sie mit Hilfe des Werkzeugs ([8], Kap. 3.4.1) eine Beiehung zwischen den
beiden Klassen BoFlaechen und Gebaeude, indem sie auf die Klasse BoFlaechen klicken
und ziehen sie den Mauszeiger (linke Maustaste gedriickt halten) auf die Klasse Gebaeude
(linke Maustaste loslassen). Sie haben jetzt eine Beziehung zwischen den beiden Klassen
erstellt (Abb. 3.8). Geben Sie der Beziehung irgendeinen Namen (in unserem Beispiel
GebaeudeFlaeche).

11



€2 AttributeDef (Spezifikation)

Abbildung 3.7: Spezifikationsdialog fiir ein Attribut.
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Datei Bearbeiten Ansicht Format Exiras  Berichte Werkzeuge Fenster 7

FEONANROEEE

-4 Konzeptuelle Sicht
=4 Chpniprojectsiumleditorium|editor- 20
=14 Beispiel
“-BeispielDiagrarmrn
EI E BoFlaechen
: .ﬁ At
H Gehaeude
E|/ GebaeudeFlaeche
“ AR Flaeche

EKiassen Diagramm: Beispiel | BeispielDiagramm

BoFlaechen
Art

*Flaeche
1

*Gehaeude
0.7 [Gehaeude

Al

Abbildung 3.8: Eine Beziehung zwischen zwei Klassen.
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Im Sperzifikationsdialog ([%], Kap. 4.2.11) der beiden Rollen (Abb. 3.9) koénnen Sie ihre
Bezeichnungen éndern. Geben Sie fiir die eine Rolle den Namen Flaeche und fiir die
andere den Namen Gebaeude ein.

& RoleDef {(Spezifikation) ﬂ

Marme:

&k {* Assoziation " Bggregation " Komposition

Beschreibung IDetaill Derived From |

ik, | Abbrechen | Ubernehmen |

Abbildung 3.9: Spezifikationsdialog fiir eine Rolle.

In den betreffenden Rollen kann man auch die Kardinalitdt éndern (Abb. 3.10). Stellen
Sie fiir die Rolle Flaeche den Wert 1 und fiir die Rolle Gebaeude den Wert 0. .* ein.

Wenn Sie den Mauszeiger iiber einer Rolle (Ende der Beziehung positionieren), konnen Sie
mit Hilfe des Kontext-Menus die Beziehung in eine Komposition umwandeln (Abb. 3.11).

Um weitere Eigenschaften der Beziehung zu definieren, kénnen Sie die Beziehung markieren
und den Spezifikationsdialog 6ffnen ([8], Kap. 4.2.9).

14



f:‘; RoleDef (Spezifikation}

Abbildung 3.10: Kardinalitdt dndern.
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E‘% UML/INTERLIS-Editor - {unbenannt}

Ansicht

Datei  Bearbeiten Format

Extras

Berichte ‘Werkzeuge Fensker 7

Urnlfadel L
-4 Konzeptuelle Sicht
(=14 INTERLIS2Def2
(=14 ModelDef3

- [ Diagram4

EI | BoFlaechen

b .Iﬁ Art

----- H Gebasude

El/ BoFlaechencebaeude
E 41;; Flagche

aebasude

ey = =TS P VeI e

gﬂ Klassen Diagramm: ModelDef3 / Diagram4

BoFlaechen
A ‘“&
OFfne Spezifikation
*Flaec =
1 Mavigierbar
Aagreqgierbar
v Komposite

HELN

v Raolle anzeigen

v Multiplicity anzeigen

Farmatierung
Editieren

Abbildung 3.11: Kontext-Menu einer Rolle.
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3.6 Wertebereich, Einheit

Um einen Wertebereich oder eine Einheit zu definieren, markieren Sie im Navigations-
bereich das Paket in dem Sie die Definition anlegen wollen. Mit Hilfe der Funktion
Neu/FEinheit (im Kontext-Menu) erstellen Sie dann eine entsprechende Definition (Abb.
3.12). Wertebereiche und Einheiten kénnen im UML-Editor nicht im Diagramm darge-
stellt werden.

Datei Bearbeiten Ansicht Format Extras  Berichte Werkzeuge Fenster 7

J {}JmWDdEH = f&3Klassen Diagramm: Beispiel / BeispielDiag
=4 Konzeptuelle Sicht
= J Chprprojectsiumleditoriumleditor-2
B- J m_ Offne Spezifikation... BoFlaechen /\
EE%C Offnen Art
Klassendiagramm tFlaeche
EI/ Laschen {im Modell) AssociationDef 1
""" " Umbenennen ClassDef
""""" Einfilgen in Diagram DomainDer
FunctionDef
GraphicParameterDer
LineFormTypeDer
MetaDatalseDef
TopicDer
UnitDef

Abbildung 3.12: Funktion Neu/Einheit im Navigationsbereich.

Andern Sie den Namen der Einheit in m. Die exakte Definition der Einheit erfolgt mit
Hilfe von INTERLIS. Im Spezifikationsdialog ([¢], Kap. 4.2.14) der Einheit (Abb. 3.13)
kann man unter Definition einen entsprechenden Text in INTERLIS-Syntax eintragen.
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[=: unitDef (Spezifikation) X|

MHame: m

Ausfihrliche Bez.: |

Beschreibung DEﬂﬂitiDnl

Depends an: | LI

METEF. [m] EXTEND3 INTERLI3.LENGTH:

Ok Abhrechen Ubernehmen

Abbildung 3.13: Spezifikationsdialog fiir eine Einheit.

3.7 Reihenfolge der Klassen, Wertebereiche und Ein-
heiten festlegen

Je nachdem, in welcher Reihenfolge die Modellelemente in UML-Editor eingegeben wer-
den, erscheinen Sie in der INTERLIS-Modelldatei in der falschen Reihenfolge. Um eine
bestimmte Reihenfolge zu erzwingen, muss eine Abhéngigkeit zwischen den betroffenen
Modellelementen definiert werden. Eine Abhéngigkeit wird mit dem Werkzeug de-
finiert. Da aber z.B. die Finheiten nicht im Diagramm dargestellt werden kénnen, kann

man die Abhéngigkeit auf dem betreffenden Spezifikationsdialog unter Definition-Abhdingig
von angeben (Abb. 3.14).

Die Abhéngigkeit zwischen einzelnen Klassen kann im Diagramm dargestellt werden.

18



[=: unitDef (Spezifikation)

MHame:

|m

Ausfihrliche Bez.: |

Beschreibung DEﬂﬂitiDnl

Depends an:

METEF. [m] EXTEND3 INTEELI3

Gebaeude

BoFlaechen

Ok Abhrechen Ubernehmen

Abbildung 3.14: Abhéngigkeit fiir eine Einheit definieren
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Kapitel 4

Dokumentation erstellen

Wenn Sie den Menu-Punkt Berichte/Objektkatalog... ([¢], Kap. 3.1.6) wéhlen (Abb. 4.1),
miissen Sie einen Datenamen wéhlen und dann wird eine HTML-Datei erzeugt.

m Werlzeuge Fe

r-_;l ;_-ul Objektkatalog...
T Struktur...

Abbildung 4.1: Menu-Punkt Berichte/Objektkatalog. ...

In dieser Datei werden alle Modellelemente zusammen mit der Beschreibung aufgelistet.
Sie kénnen die Datei mit Hilfe Thres Web-Browser ansehen und ausdrucken (Abb. 4.2).

20



; Data Dictionary of Package UmiModell - Microsoft Internet Explorer

_|oj x|
J Datei  Bearbeiten  Ansicht  Favoriten Exktras 7 ﬁ
J A Zurick + o= - @ ﬁ | @Suchen [3e] Favariten @Verlauf ||%v 5 @
| adresse [ Filey/J/G: ftmp/ce. html# 3, 3_Gebasude | @ wechseinzu || Links >
& DT TasTTTETT ;I
« Gebaeudes
s ebaeudeFlasche
9.2 GebaeudeFlaeche
MName Multiplicity Type Description
Gebaeude 0.0 Zebaeude
Flaeche 1 BoFlaechen
9.3 Gebaeude
Weitere Informationen fir Gebaude. z.B. Assekuranznummer
MName MUt pli ity Type Description
AsshMr 1 TEXT Assekuranznummer.
Flaeche 1 EoFlaschen
9.4 BoFlaechen
MName Multiplicity Type Description
Art 1 ENLIM Eeschaffenheit der Bodenbedeckungsflache.
Faorm 1 AREA Geomentrische Ausdshnung.
Gebaeude  0O.n Sebaeude
InAdav nf Mnadal Elamante d
|@ l_ l_ |@ Arbeitsplatz 4

Abbildung 4.2: Objektkatalog im Web-Browser.
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Kapitel 5

Modell priifen

Wenn Sie den Menu-Punkt Werkzeuge/INTERLIS/Modell priifen ([8], Kap. 3.1.7) wahlen
(Abb. 5.1), wird das ganze UML-Modell auf Korrektheit gepriift.

wtras  Berichte Fenster %
|{'|_||| INTERLIS ¥ Importieren...
Gruppe imparieren...

Exporieran...

mModell prifen

Abbildung 5.1: Menu-Punkt Werkzeuge/INTERLIS/Modell priifen.

Der UML-Editor erstellt in einem temporédren Verzeichnis alle INTERLIS-Dateien und
iiberpriift diese dann mit Hilfe des INTERLIS-Compilers. Gibt es Fehler, erscheinen diese
im Logbereich (Abb. 5.2).

Wird der Mauszeiger auf ein Fehlermeldung positioniert, kann mit Hilfe der Funktion Kno-
ten selektieren aus dem Kontext-Menu (Abb. 5.2) der entsprechende Spezifikationsdialog
geoffnet werden und die Ursache des Fehlers behoben werden.
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Log

13:40:45 [checkmodel] «<ID:6> CLA3ZS BEispiel.Boden.b“”""‘"'“f Coloncaads S~ st ARSTRACT: therefore, it can
13:40: 45 [checkmnodel] «<ID:7:= There is no attribute Log loschen spiel.Bodenbedeckung. Gebaeude.
13:40: 45 [checknodel] AssNr is not a walid attribu Kopieren attribute "AssNr™ in CLASE Beisp

13:40: 45 [checknodel] done Alles markieren

[ Zeilen umbrechen

Speichern unter..,

Knoten selektieren

Rl | 3

Abbildung 5.2: Fehlermeldungen im Logbereich nach dem das Modell iiberpriift wurde.

23



Kapitel 6

Von UML nach INTERLIS

Der Name der INTERLIS-Datei, die erzeugt wird, wird auf dem INTERLIS 2-Datei-
Spezifikationsdialog ([%], Kap. 4.2.3) festgelegt (Abb. 6.1).

[: INTERLIS2Def (Spezifikation) X|

Language

Sprachyersion:

Beschreibung |

ik Ahbrachen Llbernehmen

Abbildung 6.1: Spezifikationsdialog fiir eine INTERLIS 2-Datei.

Als Dateinamen kénnen Sie einen beliebigen Namen eingeben (Abb. 6.2). Mit der rechten
Maustaste gelangen Sie zu Andern....

Mit der Schaltfliche auf der rechten Seite, gleich neben dem Textfeld, konnen Sie einen
Pfad als Dateinamen auswéhlen. Wenn der Dateiname keine Pfadangabe enthélt, wird die

24



E‘%‘Dateiname dndern |
Languane: ||:| g

Dateinarme: CE

Ok

Abbrechen |

Abbildung 6.2: Dateiname fiir die INTERLIS-Datei éndern.

INTERLIS-Datei im Verzeichnis der UML-Modelldatei erstellt. Sie kénnen beliebig viele
INTERLIS-Dateien in einem UML-Modell erstellen (modellieren).

Wenn Sie den Menu-Punkt Werkzeuge/INTERLIS/Exportieren... ([8], Kap. 3.1.7) wihlen
(Abb. 6.3), werden alle INTERLIS-Modelldateien erstellt (Abb. 6.4).

2i Bearbeiten Ansicht Format Extras  Berichie REGeEIER Fenster 7
|ﬁlﬂl.|§|$|x|%|a|'i|(’| INTERLIS » TGl

=LmiModelt =
_4 Konzeptuelle Sicht
=4 bsp.ili
-4 Beispial
----- BeispielDiagramm

------ E BoFlaechen

= GruppE impoErEn... —m——————:

Madell prifemn

Abbildung 6.3: Menu-Punkt Werkzeuge/INTERLIS/Exportieren....

Es erscheint eine Meldung im Logbereich, ob der Export der Dateien erfolgreich war oder
nicht (Abb. 6.5).
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[P bsp.ili - Editor -10| x|
Datei Eearbeiten Format  Ansicht 7

IMTERLIS 2.1; ﬂ
MODEL BEeispiel (del=

CLASS BoFlaechen=
EMD BoFlaechen;

EMD Beispiel.

KN AW

Abbildung 6.4: Die Datei bsp.ili in einem Texteditor.

Log

13:32: 20 [exportinterlis] C:ypnh\projectsiumleditoriumleditor-2Z00205134Testlatat\bsp.ili weitten

Selektions-\WWerkzeug || ||

Abbildung 6.5: Logbereich nach dem eine INTERLIS-Modelldatei exportiert wurde.
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Kapitel 7

INTERLIS grafisch darstellen

Wenn Sie schon mit Hilfe von INTERLIS Daten modelliert haben, kénnen Sie die exi-
stierende INTERLIS-Modelldatei mit Hilfe des UML-Editors grafisch darstellen. Um die
INTERLIS-Modelldatei in ein UML-Modell umzuwandeln, verwenden Sie die Funktion
Werkzeuge/INTERLIS/Importieren... (Abb. 7.1). Es erscheint ein Dateiauswahldialog, in
dem Sie die INTERLIS-Modelldatei (*.1i1i) auswéhlen, die Sie umwandeln wollen.

wtras  Berichte Fenster
|ru|| INTERLIS ¥ IrpoHieren...
Gruppe impottieren... oo

Expaortieren...

modell prifen

Abbildung 7.1: Funktion Werkzeuge/INTERLIS/Importieren....

Wenn bei der Umwandlung Fehler auftreten, z.B. wenn die INTERLIS-Modelldatei einen
syntaktischen Fehler enthilt oder die INTERLIS-Datei nicht gefunden werden kann, er-
scheinen diese im Logbereich vom UML-Editor (Abb. 7.2).

Logl

09:50: 29 [Modell neu]

09:54:06 [INTERLIS import] G:‘\Dokumente und Einstellungen’ce\RoadsExdmzZben.ili (Das System kann den angegebenen Pfad nicht finden)
09:54:06 [Laufzeit-Fehler] jawa.lang.MullPointerException

Selektions-YWerkzeugy | [

Abbildung 7.2: Logbereich nach dem eine INTERLIS-Modelldatei importiert wurde.
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Nach der Umwandlung kann das Datenmodell mit den iiblichen Anwendungswerkzeugen
bearbeitet werden. Der Navigationsbereich auf der linken Seite des Hauptfensters vom
UML-Editor bietet eine schnelle Moglichkeit zu einem bestimmten Element des Modells
zu gelangen.

Um weitere Eigenschaften eines Elementes zu sehen, z.B. Parameter oder die Beschrei-
bung, muss ein Element markiert werden und iiber das Kontext-Menu (rechte Maustaste)
der Dialog fiir die Spezifikation geoffnet werden. Im Sperzifikationsdialog sind dann die
Eigenschaften des Elementes, wie zum Beispiel die Beschreibung, bearbeitbar (Abb. 3.7).

Bei der Umwandlung wird pro INTERLIS-Thema automatisch ein Diagramm, dass alle
Klassen des Themas enthilt, erzeugt. Diese automatisch erzeugten Diagramme miissen in
der Regel nachbearbeitet werden, da die Software nicht erkennt, welche Klassen wichtig
sind. Bei einem Thema mit vielen Klassen, sollten Sie mehrere Diagramme erstellen, und
jweils pro Diagramm nur eine wichtige Klasse und die direkten Nachbar-Klassen darstellen.
Um auf einem Ubersichtsdiagramn mehr freie Fliche zu haben, kénnen Sie bei den Klassen
die Darstellung der Attribute unterdriicken ([3], Kap. 4.1.2).
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